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PRACOWNI VR/AI

RAZEM KSZTALTUJMY PRZYSZtOS$C EDUKACJI PRAWNICZEJ!

Z przyjemnosciqg informujemy, ze 1 stycznia 2024 r. w Krajowej Szkole
Sqgdownictwa i Prokuratury powstata Pracownia VR/AI Jest to odpowiedz na

rosngce potrzeby wykorzystania nowoczesnych technologii w ksztatceniu kadr
wymiaru sprawiedliwosci.

NASZA MISIA - CEL NASZ ZESPOL

Misjq Sekciji jest wprowadzenie technologii VR i
Al do procesu ksztatcenia, a celem zwigkszanie
efektywnosci nauczania oraz systematyczne
podnoszenie kompetencji cyfrowych kadr
wymiaru sprawiedliwosci. Wykorzystanie
nowoczesnych technologii w edukacji oraz
praktyce stanowi jedng z odpowiedzi na
wyzwania  stojgce przed wspobtczesnym
wymiarem sprawiedliwosci.

KSSiP dysponuje 15 goglami VR Oculus Quest 2,
a uczestnicy szkoleh odbywajgcych sie w
OSrodku Szkolenia Ustawicznego i Wspbtpracy
Miedzynarodowej w Lublinie majg mozliwos¢
korzystania z nich.
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Testujemy i analizujemy
narzedzia Al wspierajgce:
procesy decyzyjne,
analize orzecznictwa,
tworzenie i rozwigzywanie
kazuséw oraz symulacje
zachowan uczestnikoéw
procesu sgdowego.

2 wrze$nia miata miejsce
premiera drugiego
juz wydania
hAl Magazine
- pierwszego w Polsce
czasopisma w catosci
poswieconego sztucznej
inteligenciji, w ktérym
znajdqg Pafstwo artykut
opisujgcy dziatalno$¢ Sekcji
- Pracownia VR/AI.
Caty artykut dostepny jest
rowniez na naszej stronie
internetowe;j,
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https://haimagazine.com/pl/
https://haimagazine.com/pl/
https://haimagazine.com/pl/
https://www.kssip.gov.pl/sites/default/files/artykul_-_technologia_w_sluzbe_edukacji._jak_szkolic_sedziow.pdf
https://www.kssip.gov.pl/sites/default/files/artykul_-_technologia_w_sluzbe_edukacji._jak_szkolic_sedziow.pdf
https://www.kssip.gov.pl/sites/default/files/artykul_-_technologia_w_sluzbe_edukacji._jak_szkolic_sedziow.pdf

NASZE NAINOWSZE PROJEKTY

Aplikacja szkoleniowa VR bedgca nagraniem
symulowanej rozprawy sgdowej w formie
interaktywnego filmu, zrealizowana w Sgdzie
Okregowym w Lublinie przy nieocenionym
wsparciu sedziego i asystentéw tegoz Sqdu
jest juz dostepna do wykorzystania na
naszych goglach VR Oculus Quest 2!
Dodatkowo 7 filméw/aplikacji szkoleniowych
VR w tym: Difficult witness - wersja angielska
szkolenia.

Prowadzimy cykliczne warsztaty zaznajamiajgce
z technologiq rzeczywistosci wirtualnej (VR) dla
chetnych uczestnikdbw szkoleh ustawicznych
organizowanych w Lublinie, w O§rodku Szkolenia
Ustawicznego i Wspotpracy Migdzynarodowe;.

ZAPRASZAMY!
Kontakt: pracownia@kssip.gov.pl

WARTO WIEDZIEE gggs

1 sierpnia weszty w zycie unijne przepisy Al _Act,
regulujgce wykorzystanie sztucznej inteligencii.
CzeS€ przepisdw Al Act bedzie wchodzita w zycie
stopniowo w ciggu hastepnych 6 - 36 miesigcy.

W maju 2024 r. OpenAl zaprezentowato nowg
wersje ChatGPT-40 z darmowym, limitowanym
dostepem. Sam Altman, dyrektor generalny
OpenAl, potwierdzit w styczniu 2024 r., ze GPT-5 jest
w fazie rozwoju, ale jego premiera zostata

opbzniona ze wzg|EEEWY i twa.

Pod koniec siefpnia pajawi ie nowa wersja
polskiego duzego j ego Bielik v2,
specjalizujgcegg sie Z onych tekstow.
Otwarte konsultacje! UNE oczeto otwarte
konsultacje S wytycznych
dotyczgcych /| wykorzystanic w systemach
sqgdowniczyche widadow w  celu
opracowania wytycznych dotyczqcych

wykorzystania systemoéw Al w sgdach i trybunatach
mozliwe jest do 25 wrzeSnia 2024 r. UNESCO
Launches Open Consultation on New Guidelines for
Al__Use in Judicial Systems | UNESCO
Wytyczne stanowiq czg$¢ tzw. globalnego zestawu
narzedzi dotyczqcych Al i praworzqdnosci dla
sgdownictwa: Global toolkit on Al and the rule of law
for the judiciary - UNESCO Digital Library

e Jak wynika z raportu PwC dotyczgcego badan nad
zaletami immeryjnych szkolei VR, uczestnicy
szkolen VR ukonczyli szkolenie 4 razy szybciej niz na
sali szkolenlowej, czuli sie 3,75 razy bardziej

[e}: iz, uczestnicy na

pioniera w

) adzit nowy
produkt na rynek - Apple Vision Pro -
zaawansowane urzqdzenie, ktére tqgczy w sobie
technologie rozszerzonej rzeczywistosci (AR) z
zaawansowanymi algorytmami sztucznej
inteligenciji (Al).

KONTAKT

Zachecamy do wspbtpracy i §ledzenia nas:
https://www.kssip.gov.pl/node/9422

81458 37 8], 83

pracownia@kssip.gov.pl



https://www.kssip.gov.pl/node/9422
mailto:pracownia@kssip.gov.pl
mailto:pracownia@kssip.gov.pl
https://ideacenter.eu/en/pwc-raport-vr-in-training/
https://www.apple.com/pl/newsroom/2024/06/apple-vision-pro-arrives-in-new-countries-and-regions-beginning-june-28/
https://www.europarl.europa.eu/topics/en/article/20230601STO93804/eu-ai-act-first-regulation-on-artificial-intelligence
https://www.europarl.europa.eu/topics/en/article/20230601STO93804/eu-ai-act-first-regulation-on-artificial-intelligence
https://openai.com/
https://openai.com/
https://chat.bielik.ai/
https://www.unesco.org/en/articles/unesco-launches-open-consultation-new-guidelines-ai-use-judicial-systems?hub=32618
https://www.unesco.org/en/articles/unesco-launches-open-consultation-new-guidelines-ai-use-judicial-systems?hub=32618
https://www.unesco.org/en/articles/unesco-launches-open-consultation-new-guidelines-ai-use-judicial-systems?hub=32618
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000387331
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000387331

