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Adwokat niewykonujacy zawodu,
asystent sedziego delegowany do KSSiP,
kierownik Sekcji Pracownia VR/AI,
specjalizujacy sie w integracji nowocze-
snych technologii z edukacja prawnicza
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Na sale rozpraw zostaje doprowadzony oskar-
zony, ktéry sita prébowat zedrze¢ z gtowy
muzutmanki nigab (nakrycie gtowy i twarzy).
Oskarzony wykrzykiwat przy tym rasistowskie
hasta, bit i kopat kobiete. Przed sadem zostat
postawiony m.in. z zarzutem zniewazenia na tle
przynaleznosci religijnej, etnicznej oraz narodo-
wosciowej. Na sali, w charakterze publicznosci,
pojawia sie dwdch kolegéw oskarzonego ubra-
nych w koszulki z rasistowskimi hastami. Kole-
dzy nie tylko nie chca opuscic sali rozpraw, sam
oskarzony domaga sie, aby co najmniej jeden
z nich pozostat na sali jako osoba zaufana.




A to tylko jeden z mozliwych scenariuszy skompli-
kowanych okolicznosci, ktére moga wystapi¢ na
sali sadowej. Sprawa do rozpatrzenia i stojace za
nig przepisy to jedno, rzeczywisto$¢ sali rozpraw to
drugie. Tutaj oprdcz teorii, potrzebne jest po prostu
doswiadczenie.

Powyzsza historia to jedna z symulacji rozpraw
z uzyciem gogli VR, ktdére realizowane sa w Krajowej
Szkole Sadownictwa i Prokuratury (KSSiP). W stycz-
niu 2024 roku w strukturze Krajowej Szkoty pojawita
sie nowa komdrka organizacyjna — sekcja Pracownia
VR/AL Jednym z jej celdw jest wdrazanie dostep-
nych nowoczesnych technologii do procesu szkolenia
i ksztatcenia kadr wymiaru sprawiedliwosci.

Symulacja rozprawy to praktyczne ¢wiczenie dla
aplikantéw oraz aplikantek sedziowskich i prokura-
torskich, podczas ktérego wyznaczone osoby od-
grywaja role uczestnikédw postepowania sadowego.
Aplikanci — pod okiem wyktadowcy — przeprowadza-
ja fikcyjna rozprawe, wecielajac sie w role: sedziego,
prokuratorki, adwokata, $wiadkéw i innych uczest-
nikdw oraz uczestniczek. Dzieki temu moga w kon-
trolowanym $érodowisku edukacyjnym trenowad
argumentacje, analize dowoddw, przestrzeganie pro-
cedur sgdowych, umiejetnosci retoryczne czy wresz-
cie panowanie nad wtasnymi emocjami i stresem.

Za przygotowanym scenariuszem oraz zrealizowa-
nymi nagraniami kryje sie oczywiscie funkcjonalna
aplikacja, ktéra umozliwia dowolne zmiany w zakre-
sie tzw. drzewa decyzyjnego. lle punktéw przypisze-
my za podjeta decyzje? Sposrdd ilu i jakich decyzji
uzytkownik bedzie mégt wybieraé? Do jakiego mo-
mentu scenariusza i tym samym nagrania zabierze
go podjeta decyzja? Czy w przypadku irracjonalnego
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wyboru uczestnik bedzie powtarzat czes$¢ poste-
powania? Wszystko to jest mozliwe do ustawienia
w Edytorze Interaktywnych Filméw VR, ktéry jest
czesdcia aplikacji ISSVR nalezacej do firmy Cinema-
ticVR. ISSVR jest dostepny online i umozliwia oso-
bom bez specjalistycznej wiedzy programistycznej,
a nawet bez wczesdniejszego doswiadczenia w pro-
dukcji nagran VR wyprodukowanie szkolenia wta-
$nie w tej technologii.

Co odréznia tak nagrany scenariusz od symulacji
rozprawy lub po prostu rozprawy nagranej w 2D?
Niemal wszystko. Przede wszystkim realizowany
w technologii VR scenariusz jest interaktywny, tzn.
osoba zaktada gogle VR i po odtworzeniu czesci
nagrania musi podja¢ decyzje procesowa, wybiera-
jac sposrdd dostepnych mozliwosci. Decyzje moga
by¢é w sensie procesowym prawidtowe, nieprawi-
dtowe lub neutralne. Kazda decyzja sedziego, taka
jak udzielenie gtosu prokuratorowi przed udziele-
niem gtosu obroricy oskarzonego czy tez nakazanie
opuszczenia sali rozpraw osobie znajdujacej sie na
niej w charakterze publicznosdci, wiaze sie z przy-
znaniem punktéw. Ponadto podjecie pewnej decyzji
wptywa na konkretna reakcja innych uczestnikéw
postepowania. Btedne decyzje procesowe moga
doprowadzi¢ do istotnych uchybien proceduralnych.
Podjete kroki moga réwniez prowokowac niezwykle
zywe dyskusje pozostatych uczestnikdéw szkolenia.

We wrzeéniu 2022 roku w Osrodku Szkolenia Usta-
wicznego i Wspdtpracy Miedzynarodowej KSSiP
w Lublinie podjeto pierwsze préby wykorzystania
gogli VR w celach edukacyjnych. Najwiekszym wy-
zwaniem byto przezwyciezanie pewnego rodzaju
obaw, a nawet uprzedzen, ktére powodowaty, ze nie
kazdy widziat w goglach VR narzedzie edukacyjne.



Wrzeséniowe testy potwierdzity jednak potencjat edukacyjny, ktéry drzemie w wir-
tualnej rzeczywistosci, uwidocznity jednak takze zakres wyzwan, ktéry wiaze sie
z jej wykorzystaniem. Okazato sie na przyktad, ze aby w petni korzystac z funkcjo-
nalnoéci gogli w procesie ksztatcenia, potrzeba nie tylko dobrej aplikacji czy dobrze
opracowanego scenariusza szkolenia, ale réwniez wtasciwego przygotowania sa-
mego uzytkownika. Mozna pokusi¢ sie o stwierdzenie, ze pierwsze 30 minut uzyt-
kowania gogli VR to nauka podstaw: odkrywanie nowego $wiata, obowigzujacych
W nim regut poruszania sie czy sposobdw interakcji.

Oprécz symulacji rozpraw technologia VR wykorzystywana jest réwniez do im-
mersyjnej analizy fikcyjnych lub rzeczywistych standéw faktycznych (tzw. kazuséw).

Art. 15. [Bezkarnosé usitowania. Czynay fal)

Y
Nie podlega karze za usitowanie, kto dobrowolnie odstapit od dokonania
Wb zapobiegt skutkowi stanowiacemy znamig czynu Zabronionego.
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Co nalezy zrobic¢?

4 Zezwalam na pozostanie na sali rozpraw osobie
zane] przez oskarzonego

wskazanej przez oskarzonego

‘ o Nie zezwalam na pozostanie na sall rozpraw osoble

Fot. Archiwum autora

| przez taki wtasnie kazus — obok kilku innych — mozna przejéé krok po kroku w technolo-
gii VR. Dzieki wspdtpracy KSSiP z Polsko-Japoriska Akademia Technik Komputerowych

(PJATK) na Wydziale Sztuki Nowych Medidéw, dzieki wsparciu Marcina Wichrowskiego oraz
prof. Krzysztofa Szklannego mozliwe byto zrealizowanie pierwszych scenariuszy z zakresu

prawa karnego i prawa cywilnego. Na bazie opisu okoliczno$ci faktycznych, a takze po

wskazaniu przepiséw prawa i tez relewantnych orzeczen sadéw studenci PJATK stworzyli

wirtualne spacery. Na panoramicznych obrazach umieszczone zostaty punkty informacyjne,
tzw. hot spot, ktére umozliwiajg przede wszystkim przechodzenie pomiedzy scenami, ale

takze wyswietlanie istotnych z punktu widzenia wyktadowcy i odbiorcy informacji, takich

jak tre$¢ przepisu prawa, teza orzeczenia czy komentarz do przepisu. W tle styszymy szum

rzeki, odgtosy miasta noca czy ruch uliczny. Inne prezentacje wzbogacono o dialogi, ktére

w zaleznos$ci od wizji i potrzeb zostaty nagrane przez studentéw albo wygenerowane przez

Al przy wykorzystaniu takich narzedzi jak ElevenLabs. Cato$¢ zostata stworzona i udostep-
niona za pomoca kreatora wirtualnych spaceréw online — Theasys.

Wspdtpraca KSSiP z PJATK czy CinematicVR zaowocowata réwniez mozliwoscia wspot-
organizowania na arenie miedzynarodowej pierwszych szkoler z wykorzystaniem gogli VR
w 2023 (Trewir) i w 2024 roku (Pirna). Europejska Sie¢ Szkolenia Kadr Wymiaru Sprawied-
liwosci, ktérej KSSiP jest cztonkiem, wykorzystuje do$wiadczenie Krajowej Szkoty w celu
rozpowszechniania technologii VR w szkoleniach sedziéw i prokuratoréw. Wiele zagranicz-
nych instytucji szkolgcych stara sie podazad $ladem KSSiP.

Fot. Archiwum autora
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