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REGULAMIN
TURNIEJU WIEDZY KRYMINALISTYCZNE]
DLA APLIKANTOW

W finale Turnieju bierze udziat 10 aplikantow aplikacji prokuratorskiej
i sedziowskiej wytanianych w oparciu o wyniki uprzednio przeprowadzonego
testu kwalifikacyjnego. Nie moga w nim uczestniczy¢ aplikanci, ktorzy we
wczedniejszych edycjach finatu Turnieju zajeli pierwsze, drugie lub trzecie
miejsce. Warunkiem przystapienia do Turnieju jest akceptacja niniejszego
regulaminu oraz o$wiadczenia bedacego zatgcznikiem do niego.

Przebiegiem finatu Turnieju kieruje i wykonanie zadan ocenia Jury powotane
przez Dyrektora Instytutu Ekspertyz Sadowych.

Finat Turnieju sktada sie z trzech zadan wykonywanych przez jego uczestnikéw.

W pierwszym dniu uczestnicy opracowuja test skladajacy sie z 50 pytan
z zakresu kryminalistyki, medycyny sgdowej, psychiatrii i psychologii sadowej
oraz sporzadzaja postanowienia o zasiegnieciu opinii - powotaniu biegtego.
Limit czasu na rozwigzanie testu wynosi 1 godzine, a na sporzadzenie
postanowien 3,5 godziny.

OdpowiedZ na kazde pytanie testu jest oceniana w skali 0-2 matych punktow.
Suma matych punktéw podlega przeliczeniu na duze punkty w proporcji 10:1.
Koncowa punktacja testu zawiera sie w przedziale 0-10 duzych punktow.

Opracowanie postanowien o zasiegnieciu opinii - powotaniu biegtego oceniane
jest w skali 0-10 duzych punktow.

W drugim dniu uczestnicy, w kolejnosci ustalonej droga losowania, wykonuja
praktyczne  czynno$ci  kryminalistyczno-procesowe. Limit czasu na
przygotowanie sie do tej czynnoSci wynosi 45 minut a na jej przeprowadzenie
30 minut. Spos6b wykonania tego zadania oceniany jest w skali 0-10 duzych
punktow.

O kolejnosci miejsc w finale Turnieju decyduje suma punktéw przyznanych
uczestnikom przez wszystkich jurorow.

Jury, oprécz nagréd gtownych dla zdobywcoéw trzech pierwszych miejsc, moze
przyzna¢ wyroznienia za najlepsze wykonanie poszczegolnych zadan.

Ostateczna interpretacja postanowien niniejszego regulaminu nalezy do
wytacznej kompetencji Jury.



